Replica 11 — dokumentace a manual

voice_id

1. Uvod

Replica 11 pracuje ve dvou rezimech, které Ize kombinovat:
¢ Lokalni parser — funguje zcela offline, bez jakéhokoli API kli¢e. Rozpozna strukturu scénare podle pravidel popsanych v
kapitole Forméat scénare.
e Zpracovani pres ChatGPT (volitelné) — scénar posle do OpenAl API, které text vycisti, prevede do strukturovaného JSON a

volitelné ,ozivi" (pfidd emoce a citoslovce). Vyzaduje OpenAl API klic.

Generovani hlasu pres ElevenLabs je volitelné. | bez ElevenLabs klice m{izete scénar zpracovat a exportovat do vSech podporovanych

formata.

Nic se neodesila bez vaseho svoleni

Text jde do OpenAl az po potvrzeni dialogu a do ElevenLabs az po stisku tlacitka ,Generovat pres ElevenLabs".

2. Rychly start

1. Vlozte scénar do levého panelu Scénafr (nebo pouzijte Nacist TXT).

2. Kliknéte na Vycistit text — odstrani oddélovace a formatovaci Sum.

3. Kliknéte na Analyzovat lokalné. Vpravo se objevi postavy a validace.

4.V tabulce Postavy a voice ID doplite ke kazdé postavé voice_id z ElevenLabs.

5. Zkontrolujte Repliky dole a pak bud’ exportujte, nebo kliknéte na Generovat pfes ElevenLabs.



3. Uzivatelské rozhrani

Horni lista
Prvek Vyznam
Nazev projektu PouZije se v nazvech exportovanych soubor.
Vyhledavani Najde frazi ve scénafi i v tabulce replik, posune se na ni a zvyrazni ji.
e Pripraveno / e Pracuji...  Indikator stavu. Oranzové ,Pracuji..." znamena, ze aplikace ceka na odpovéd API.
Ulozit / Otevrit projekt Prace se souborem projektu (viz Projekty).
Nastaveni API klice, modely, jazyk aplikace a dalsi volby.
Panely

Scénaf — vstupni text a tlacitka pro zpracovani.

Vysledek analyzy — postavy, validace, export, generovéani a log.

Repliky — editovatelna tabulka vSech replik (zobrazi se po analyze).

4. Format scénare

Lokalni parser Cte scénar rfadek po radku a rozhoduje podle téchto pravidel (v tomto poradi):

Prvek Pravidlo Priklad
Scéna Cely fadek VELKYMI PISMENY (povoleny ¢islice, mezery, ULICE
pomilcky).
Vypravéc Radek zacinajici vadéli jste? (Cesky) nebo Did you Védéli jste?
know? (anglicky). Predzahradky..
Replika Jméno, dvojtecka, text. Jméno smi mit max. 40 znakl, max. Jakub: Babi, koupid mi
5 slov a nesmi obsahovat . ! ? .. zmrzlinu?
Sekce Kratky radek do 40 znakd, max. 4 slova, bez dvojtecky, Dité
nekonci . ! ? .
Rezijni Ve ostatni. Babicka se usméje a

poznamka odchazi.



Ukazka spravné formatovaného scénare

ULICE

Dité
Jakub: Babi, koupi$ mi zmrzlinu?

Anna: Rika se ,,prosim," ty troubo!

Babicka: Nehadejte se!

Védéli jste? Predzahradky a aktivni prizemi preménuji ulici..

Vypravéc a Narrator

Vypraveéc i Narrator jsou povazovaniza jednu a tutéz osobu. Sjednoti se na jeden zadznam, takze voice_id pfifazujete
jen jednou — anglické pasaze pak Cte stejny hlas, jen anglicky.
Zavorky jako audio tagy

Poznamky v kulatych zavorkach se automaticky prevedou na ElevenLabs audio tagy:

V textu Vysledny tag
(sméje se) [laughing]
(Septd) [whispering]
(do telefonu) [on the phone]
(nejisté) [hesitant]
(chvile ticha) [pause]

(zavre oci) [softly]
(Ulevné) [relieved]
(zklamané) [disappointed]

Neznamé zavorky zlistanou v textu beze zmény.

5. Nastaveni

Jazyk aplikace

Pfepina celé rozhrani mezi English (vychozi) a Cestina. Zména se projevi okamzité; po uloZeni se pfepne i hlavni menu.



ElevenLabs

Volba

API key

Default model

Output — kvalita / format
Default narrator voice ID

Prevod jazykovych
znacek

Language override

OpenAl

Volba
API key
OpenAl model

Processing mode

Oziveni textu

Oznacit ¢eska jména v

anglickém textu

Odstranit lidské

oddélovace

6. Zpracovani scénare

Vycdistit text

Popis

Kli¢ z Uctu ElevenLabs. Uklada se pouze lokalné a Sifrované.

Vychozi eleven_v3 .

HQ = WAV 48 kHz, LQ = MP3 128 kbps. HQ mUze vyzadovat vyssi tarif.
Hlas pouzity pro Vypravéce, pokud u néj neni vyplnéno vlastni voice ID.

accent_tags prevede <czech> na [Czech accent] ; plain znacky jen

odstrani.

Urcuje parametr language_code posilany do APl — viz Audio tagy a jazyk.

Popis
Kli¢ z platform.openai.com. Uklada se pouze lokalné a Sifrované.
Model pouzity pro normalizaci scénare.

local_parser_only - jen lokalni parser.
openai_normalize - strukturu urci vyhradné OpenAl.
local_parser_then_openai_cleanup —lokalni parser jako ndpovéda,

OpenAl vysledek docisti (vychozi).

off —jen strukturovat.
tags_only - pridat audio tagy emoci.

tags_and_interjections - tagy ikratka citoslovce.

OpenAl obali ceska jména, mésta a instituce znackami <czech>..</czech> .

OpenAl vycisti formatovaci Sum, ktery do textu vlozil ¢lovék.

Lokalni Uprava vstupniho textu, ktera odstrani:



e radky tvofené jen oddélovaci ( --- , *** | === ~~~ ) H#HE L),

e osamocené interpunkéni artefakty (samotna tecka nebo vypustka na radku),
e odrazky a Cislovani na zacatku radku,

e oddélovace uvnitf fadku a prebyte¢né mezery,

e tfi a vice prazdnych radkd se slouci na jeden.

Zaroven se opravi zdvojena dvojtecka u mluvéiho ( Karolina:: text - Karolina: text ).

Analyzovat lokalné

Spusti lokalni parser. Kromé struktury rovnou navrhne popis hlasu (vzdy anglicky, protoze ElevenLabs ocekava anglické popisy) a
anglicky audio tag do sloupce Rezie podle kontextu — napf. [curious] uotazky, [excited] uzvolani, [thoughtful] u

vypustky.

Zpracovat pres ChatGPT

Odesle scénar do OpenAl API. Pokud je v Nastaveni zapnuté oziveni, tlacitko zobrazuje (+ oZiveni) a pfida i emoce a citoslovce.

Pfed odeslanim se vzdy zepté na potvrzeni.

Pfifazené hlasy zGstanou zachovany
Uz vyplnénd voice_id , popisy hlasl a stabilita se po zpracovani pres ChatGPT neprepiSou — parovani postav funguje bez

ohledu na velikost pismen a diakritiku.

Porovnat vysledek (OpenAl Review)

Otevre okno s porovnanim pdvodniho textu a rozpoznané struktury: scény, postavy, repliky a pripadna varovani s mirou jistoty.
Jména postav i texty replik zde mlzete upravit. Teprve tlacitkem Schvalit se vysledek pfenese do hlavni aplikace.

Vse bez role ¢te Vypravéc

Zaskrtavatko pod tlacitky. Kdyz je zapnuté, proméni se i nadpisy scén, nadpisy sekci a rezijni poznamky na mluvené repliky

Vypravéce. Hodi se pro audioknihy a podcasty, kde méa zaznit GplIné vse.

7. Postavy a hlasy

Tabulka Postavy a voice ID obsahuje pro kazdou postavu:



Sloupec
Postava

Pocet

replik
Voice ID

Popis

hlasu

Stabilita

Popis
Jméno; Ize prepsat.

Kolikrat postava mluvi.

voice_id z Elevenlabs. Bez néj se replika nevygeneruje.

Navrh v anglictiné (vék, pohlavi, tén). Slouzi jako podklad pro vybér ¢i navrh hlasu.

Creative (0.0) — nejvyraznéjsi projev, Natural (0.5) — vyvazené, Robust (1.0) — nejstabilnéjsi a

nejméné promeénlivé.

Pod tabulkou je funkce Sloucit postavy, kterou spojite dvé jména do jedné postavy (napf. preklep nebo alias).

Kde vzit voice_id?

Ve svém Uctu ElevenLabs otevrete knihovnu hlasi; voice_id je identifikator hlasu, ktery najdete v jeho detailu nebo pres

ElevenLabs API.

8. Tabulka replik

Zobrazi se po analyze v dolni ¢asti okna a je pIné editovatelna.

Sloupec
Scéna / Sekce
Postava
Voice ID

Text

Rezie

Jazyk

Znaky

Skip

Popis
Zarazeni repliky (jen pro prehled).
Kdo mluvi.
Prevezme se z tabulky postav, |ze pfepsat pro jednotlivou repliku.
Vlastni mluveny text.
Audio tag v hranatych zavorkach, napf. [excited] .
cs nebo en — ovliviuje déleni balickG a language code .
Délka textu (kvali limitu balicku 2000 znak().

Zaskrtnuta replika se nevyexportuje ani nevygeneruje.

Nastroje nad tabulkou

e Filtry podle scény, postavy a jazyka.



o Cesky / Anglicky — hromadné nastavi jazyk véem replikam.

¢ + Pridat repliku — na konec; tlacitko + u radku vlozi repliku pod néj.

e @ u fadku smaze jednu repliku.

e @ Smazat vS8e — smaze vSechny repliky; je-li zvolen filtr postavy, smaZe jen repliky té postavy.

e & Zpét — vrati posledni zménu, pamatuje si az 5 krokd.

Historie kroku zpét se maze

PFi nové analyze, schvaleni struktury z ChatGPT nebo otevieni projektu se historie vyprazdni.

9. Audio tagy a jazyk

Audio tagy

Obsah sloupce ReZie se pfi exportu i generovani viozi pred text repliky, takze ElevenLabs v3 dostane napf. [excited] To je

skvelé! . Mlzete pouzit libovolny tag, ktery ElevenLabs podporuje.

Jazykové znacky pro c¢eska jména v anglickém textu

ElevenLabs nema samostatny jazykovy tag pro jednotliva slova. Aplikace proto pouziva vlastni parové znacky, které pfi exportu

prevede na prizvukové audio tagy:

Vstup: We visited <czech>Hradec Krdlové</czech> last summer.

Vystup: We visited [Czech accent] Hradec Kralové [English accent] last summer.

Volba plain v Nastaveniznacky pouze odstrani, bez prepnuti pfizvuku. Znacky umi doplnit ChatGPT (volba ,Oznacit ceska

jména..."), nebo je mizete napsat rucné.

Language override

Hodnota Chovani
auto Jazyk se odvodi z replik v balicku (vychozi).
en Vzdy se posle language_code: "en"
cs Vzdy se posle language_code: "cs"
off Parametr se neposild, ElevenlLabs jazyk detekuje sam.
10. Export

Export je dostupny i bez ElevenLabs klice.



Format Obsah a pouziti

TXT Citelny pfepis po scénach ve tvaru Postava: [tag] text .Vhodné pro ruéni

vlozeni do Text to Speech.

JSON (Text to Payload s model_id apolem inputs ( text + voice_id ) pro Textto Dialogue

Dialogue) API.

Studio JSON Struktura pro Elevenlabs Studio ( from_content_json ) rozdélena po scénach a
sekcich.

csv Tabulka vsech replik véetné scény, sekce, voice ID, rezie, jazyka a poctu znaka.

Vhodné pro kontrolu v Excelu.

Markdown Citelny scénaf s nadpisy scén a sekci. Vhodné pro korektury.

Repliky oznacené Skip se do exportd nezahrnuji.

11. Generovani audia

Tlacitko Generovat pres ElevenLabs rozdéli repliky do balick(i a postupné je posle do Text to Dialogue API. Novy balic¢ek zacina

vzdy, kdyz by se prekrocil néktery limit:

e maximalné 2000 znaku na balicek,
e maximalné 10 riznych voice ID na balicek,
e zména jazyka (kazdy balicek je jednojazycny),

¢ zména stability (balicek je homogenni).

Jedna replika se nikdy nerozdéli a poradi zlstava zachovano.

Slozka pro audio

Vychozi umisténi je Dokumenty\Replica 11\exports\audio . Tlacitkem

tlacitkem Zmeénit zvolite vlastni umisténi.

Generation Log

Otev¥it slozku zobrazite v Prizkumniku,

Priibézné vypisuje vysledek kazdého balicku véetné pouzitého jazyka a stability. Chybové polozky obsahuji odpovéd AP, takze

poznate napt. vyCerpany kredit ¢i neplatné voice ID.

12. Projekty

Ulozit projekt vytvori soubor *.replica-11-project.json , ktery obsahuje ndzev projektu, plvodni text, rozparsovanou i

normalizovanou strukturu, mapovani hlasi a nastaveni projektu (model, vystupni format, rezim zpracovani...).

API klice se do projektu neukladaji



Projektovy soubor miizete bez obav sdilet — klice v ném nikdy nejsou.

Otevrit Ize i starsi soubory vytvorené pod plvodnim nazvem aplikace.

13. Menu a zkratky

Menu Obsah

Soubor Ukoncit

Upravy Zpét, Znovu, Vyjmout, Kopirovat, Vlozit, Vybrat vse
Zobrazit Nacist znovu, Vyvojarské nastroje, priblizeni, cela obrazovka
Napovéda Dokumentace a manual, O aplikaci, odkaz na web

F1 otevfe tuto dokumentaci, F12 vyvojarské nastroje, Ctrl + C / Ctrl + V kopirovani a vkladani, Enter ve vyhledavacim

poli spusti hledani.

14. Soukromi a klice

e API klice se ukladaji pouze lokalné pomoci Electron safeStorage (Sifrované).
¢ Klice se nikdy nedostanou do rozhrani aplikace — veskeréa volani API probihaji v hlavnim procesu.
¢ Klice nejsou soucasti exportl ani projektovych soubord.

e Bez zapnuti pfislusné funkce neopousti text vas pocitac.



15. Reseni problémi

Problém

Chyba OpenAl 429 ,exceeded
your current quota”

Replika se nevygenerovala
Generovani hlasi chybu u WAV

Spatné rozpoznané repliky

Postava je v seznamu vicekrat

Anglicky text zni jako CeStina

Po preinstalaci chybi API klice

Reseni

Vycerpany kredit nebo limit na Uc¢tu OpenAl. Zkontrolujte fakturaci na

platform.openai.com — nejde o chybu aplikace.

Chybi voice_id . Dopliite ho u postavy, nebo nastavte vychozi hlas

vypravéce.

HQ (WAV 48 kHz) mGze vyzadovat vyssi tarif ElevenLabs. Pfepnéte v
Nastaveni na LQ (MP3 128 kbps).

Zkontrolujte format podle kapitoly Format scénare, spustte Vycistit

text, pfipadné pouzijte zpracovani pres ChatGPT.
Pouzijte Sloucit postavy pod tabulkou postav.

Nastavte u replik jazyk en (tlaCitko Anglicky) a v Nastaveni zvolte

Language override English .

Klice jsou vazané na uzivatelsky profil aplikace. Zadejte je znovu v
Nastaveni.

Replica 11 — vyvojar Petr Chroustovsky, d3arts.cz. Verzi aplikace najdete v menu Napovéda — O aplikaci.


https://d3arts.cz/

